Quickstart PaneoVR



Die Vorbereitung

Infrastruktur und Materialien fiir deinen Erfolg



| setup & Materialien

& Der Editor myAsset-Pool

Melde dich im PaneoVR Web-Editor an. Wir empfehlen Lade die Ubungsmaterialien von der Paneo-Website
Chrome oder Edge fiir die beste Performance beim herunter. Dort findest du passende 360°

Designen. Beispielmedien.

PaneoVR-Editor Beispiel-Downloads



https://app.paneovr.net/editor
https://paneovr.net/first_steps/

Schritt 1: Die Logik

Den Diagramm-Editor verstehen und beherrschen



| Die Anatomie des Graphen

Blaue Nodes

Die Szenen: Dies sind deine 360°
Standorte oder Videos. Jede blaue
Node reprasentiert einen

physischen Raum.

Farblos [ WeiR

Interaktionselemente: Nodes flr
Wegpunkte, Dialogfelder und

ahnliches sind farblos gehalten.

<

Verbindungen

Die Logik: Ziehe Linien zwischen
den Nodes, um festzulegen, wie
sich der Nutzer im Szenario

bewegt.



Schritt 2: Design

Inhalte zuweisen und im Raum positionieren



| Medien Management

Zuweisung & Upload

Lade deine Panoramen in den Pool hoch. Klicke im Editor eine
blaue Szenen-Node an, um ihr ein spezifisches Video oder Foto

zuzuweisen.




| Editiermodus & Feinschliff

rA

Raumliche Platzierung: Ziehe Wegpunkte und Buttons direkt im 3D-Panorama auf die gewilinschten Objekte.
0 Timing: Stelle ein, ob Buttons sofort oder erst nach Ablauf einer Video-Sequenz erscheinen sollen.
% Loop-Logik: Aktiviere oder deaktiviere die Endlosschleife je nach Bedarf (z.B. Pause bei Dialogen).

Y Sichtbarkeit: Nutze den Vorschaumodus, um die Blickwinkel des Nutzers zu kontrollieren.



| Zentrale Ressourcen

Plattform

PaneoVR Editor

Handbuch

Download Center

First Steps

Zweck

Erstellung & Logik-Design

Dokumentation & Hilfe

Player-Apps flir VR & Desktop

Videos & Ubungsmaterial

Link

Login 6ffnen

Handbuch lesen

Zu den Apps

Download Assets


https://app.paneovr.net/editor
https://paneovr.net/handbuch/
https://paneovr.net/download/
https://paneovr.net/first_steps/

Schritt 3: Testing

Dein Szenario fit fiir den Rollout machen



| Der Workflow zum Go-Live

Konzept Design Test Launch

Graph im Editor erstellen. Medien zuweisen & platzieren. Vorschau in der Player-App. Szenario fur Nutzer freigeben.



Viel Erfolg!

Dein erstes VR-Szenario ist nur ein paar Klicks entfernt.

Support: support@paneovr.de

www.paneovr.net



http://www.paneovr.net
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